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Compte ren du de la réu nion du 19 no vembre 1998

Pré sents : R. BOIRON, M. BOUIRON, M. BONIFAY, G. et J.-B. FERAUD, V. FRANCOIS, M. LEENHARDT, J.-P. PELLETIER,
F. PAILLARD, D. PIERI, J. et Y. RIGOIR, J.-C. TREGLIA, L. VALLAURI, ain si que M. Le clerc (ML)et F. GILLET (FG), des si na tri ces
au LAMM, qui as sis taient  es qua lite. 

Excu sés : L. RIVET, S. SAULNIER.

La séance sur le des sin des cé ra mi ques en in for ma tique
s’est dé roulée en deux par ties : à la bi blio thèque du
LAMM, pour une pré sen ta tion de quel ques tra vaux  et un
échange de “tuyaux” sui vi d’opi nions plus ou moins
convain cues, puis dans les bu reaux de Mi chel Bo ni fay
pour une dé mons tra tion pra tique.

La plu part des réa li sa tions en ques tion avaient été trai -
tées sur Mac.

Plu tôt que de “des sin à l’or di na teur”, il est plus exact de
par ler de “mise au net ...”, le préa lable pour le mo ment in -
con tour nable au des sin des for mes étant le re le vé clas -
sique. Ces mi nu tes au crayon sont en suite scan nées (scan -
ner OFOTO 1.0.1) et trans fé rées dans ADOBE

ILLUSTRATOR. Le tra cé est épu ré et cor ri gé à la plume
(cour bes de Bé zier). Le tra cé ter mi né, orien té et si tué par
rap port à son axe de ré vo lu tion, re pré sente le coté coupe.
Co pié, col lé en mi roir contre l’axe,. il com plète le des sin
de la pièce coté vue ex té rieure, avec le maxi mum des in -
for ma tions four nies par la mi nute (fig.1).

Les piè ces dé co rées ap proxi ma ti ve ment pla tes sont
scan nées di rec te ment pour ob te nir un mo dèle clair, pré cis
et se rap pro chant le plus pos sible de la réa li té. Si une
conca vi té trop ac centuée pro duit des zo nes plus fon cées,
cel les-ci peu vent être éclair cies dans PHOTOSCHOP.
Pour tra duire les cou leurs, le choix des tra mes se fait en
pour cen tage de noir (par exemple 55% pour le vert, 73%
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pour le bleu, 100% pour le brun et le lustre), tra duit dans la
li néa ture cor res pon dante lors de la pho to gra vure.

(M.L. LAMM).
Si le scan ner ne peut res ti tuer que les sur fa ces ap proxi -

ma ti ve ment pla nes la pho to, elle-même, n’est pas plus fi -
dèle, elle ne peut que mieux rendre les va leurs et les cou -
leurs. Pour les va ses ap proxi ma ti ve ment cy lin dri ques (un
al ba rel lo, par exemple, ou un pi chet pas trop ven tru), que
de vient le banc pé ri pho to gra phique ?)

La des ti na tion pre mière des or di na teurs, trai ter des tâ -
ches ré pé ti ti ves, les rend par ti cu liè re ment adap tées à la
dis po si tion sur les for mes de sé ries de mo tifs im pri més ou
mou lés. Pour les DS.P., l’uti li sa tion de pho to co pies fa ci -
lite déjà la mise en place de com bi nai sons pou vant né ces -
si ter jus qu’à plus de deux cents em prein tes, mais al ler co -
pier dans un fi chier des mo tifs au nombre li mi té à quel -
ques uni tés et les col ler dans des or ga ni sa tions gé né ra le -
ment géo mé tri ques éco no mise temps, pa pier et colle. La
dé co ra tion de la fig. 2 a été réa lisée par une ma ni pu la tion
très proche de celle du po tier en fai sant tour ner l’as siette,
im pri mant ain si sans pra ti que ment dé pla cer la main, pour
le po tier, le cur seur, pour l’in fo gra phiste.

Si les mo tifs ne sont pas en core sau ve gar dés dans un fi -
chier, les scan ner.

Sur ADOBE STREAMLINE, re prise de ceux-ci en tra cé 
au to ma tique.

Sur ADOBE ILLUSTRATOR :
1.- tra cer les cer cles de forme et de dé cor (rai nu res)

d’après le mo dèle.
2.- Réa li sa tion de la cou ronne de gros ses rouel les sur le

mar li :
Dé ter mi ner le nombre de co pies de la rouelle concernée

né ces saire pour créer la bor dure (63) Di vi ser 360 par ce
nombre =5.71.

Sé lec tion ner le mo tif, le mettre en place et ap pe ler l’ou til 
de ro ta tion. Dans la zone de dia logue in di quer le ré sul tat
ob te nu et co pier.

Ré pé ter l’opé ra tion et la cou ronne se fait toute seule...
3.- Même opé ra tion pour les deux au tres cou ron nes de

rouel les et pour le mo tif cen tral com po sé de pal met tes.
Réa li sa tion de cette as siette (fig.2) en vi ron 30 mi nu tes.
(F.G. LAMM).

La pos si bi li té de dé for mer les pro por tions des des sins de
dé cors per met de les adap ter à la ré duc tion ver ti cale que
su bis sent les pro jec tions des sur fa ces in cli nées (fig.3).

L’évo lu tion des lo gi ciels ajoute pa raît-il à leurs pos si bi -
li tés le cal cul des vo lu mes (Yves Ri goir pré cise qu’il ne
touche au cune royaltie sur le pro gramme Vi suarch, qu’il a
mis au point avec Jean-Fran çois Meffre dans le même
but...).

Exemple de pro cé dure de trai te ment des des sins de cé ra -
mique par in for ma tique (MAC/PC)

Cette pro cé dure né ces site un or di na teur avec un écran de 
17’ (15’ mi ni mum), un scan ner, les lo gi ciels Adobe Illus -
tra tor et Stream line (fig.4).

1. Re le vé de la coupe du vase

Le des sin à main levée doit être conçu en vue du trai te -
ment in for ma tique. D’une ma nière gé né rale, on se conten -

2

Fi gure 2 (éch. 1/3)

Fi gu re3 (éch. 1/3)



te ra du re le vé de la sec tion mais en si gna lant l’ho ri zon tale, 
le dia mètre et son point de re le vé, les traits ou ti re tés ho ri -
zon taux qui de vront ap pa raître sur l’ex té rieur comme sur
l’in té rieur du vase, ain si que l’ap pa rence ex té rieure de
l’at tache des an ses. Le lo gi ciel de des sin per met tra en suite 
d’ef fec tuer ra pi de ment le dou ble ment pour la mise en
place de la vue ex té rieure (cer tains va ses complexe -dé -
cor- peu vent né ces si ter un des sin com plet). Cer tains scan -
ners éprou vant de la dif fi cul té à lire clai re ment les traits au
crayon, il peut être utile de réa li ser la der nière épreuve à
l’aide d’un feutre de des sin à encre pig mentée (ép. 0,5 ), le
but étant alors de ca ser le plus grand nombre pos sible de
pro fils (dans n’im porte quel sens comme le font les gra -
phis tes du SRA pour les re pro duc tions sur COPYPROOF,
ce qui di vise d’au tant le temps né ces saire pour cette étape) 
sur un calque A4 (seul for mat ac cep té par la plu part des
scan ners). L’ex pé rience montre qu’un scan ner re pro duit
avec beau coup plus de fi nesse un ori gi nal sur fond blanc
–pho to copie éven tuel le ment– que sur un calque.

2. Nu mé ri sa tion du des sin
Ou vrir le lo gi ciel de votre scan ner. Choi sir l’op tion

“trait” (“Ligne Art”), à 300 dpi (cette dé fi ni tion pa raît am -
ple ment suf fi sante) ; si le trait n’ap pa raît pas net te ment,
ré gler le “seuil” (4).

3. Con ver sion du fi chier PICT en fi chier Adobe Illus -
tra tor

Deux so lu tions :
3.1. Con ver sion ma nuelle.
Ou vrir le lo gi ciel Adobe Illus tra tor, ou vrir le fi chier

PICT. Le des sin nu mé ri sé ap pa raît en gri sé. Re des si ner le
mo dèle avec l’ou til plume (cour bes de Bézier). Cette mé -
thode est lente et son ré sul tat pas tou jours sa tis fai sant (ten -
dance à la sché ma ti sa tion des pro fils).

3.2. Con ver sion au to ma tique.
Ou vrir le lo gi ciel Stream line, ou vrir le fi chier PICT. Le

des sin nu mé ri sé ap pa raît en noir. Le lo gi ciel Stream line va 
re des si ner au to ma ti que ment le mo dèle se lon les pa ra mè -
tres que vous au rez choi sis. Pour la ver sion 3.1 de ce lo gi -
ciel, nous conseil lons :

- mé thode = contours
- sen si bi li té = 8
- to lé rance = 1,1
- cour bes et droi tes = 3,0
- nombre de cou leur = 2
- lis sage = moyen
- seuil = 50
Pour les ver sions ul té rieu res, les pa ra mè tres par dé faut

(pro ches de ceux-ci) pa rais sent sa tis fai sants. La conver -
sion est ra pide (30 se con des) ; à l’en re gis tre ment, le nom
du nou veau fi chier sera au to ma ti que ment sui vi de l’ex ten -
sion “.art” pour le dis tin guer de ce lui du mo dèle ; ce sera
un fi chier Adobe Illus tra tor (il n’y a pas de fi chier Stream -
line). Il est pos sible d’opé rer une sé lec tion mul tiple de
des sins à conver tir (Fi chier, Sé lec tion mul tiple) ; dans ce
cas la ma chine va tra vail ler toute seule pen dant le temps
né ces saire à l’ou ver ture, la conver sion et l’en re gis tre ment
des dif fé rents fi chiers sé lec tion nés. Le ré sul tat ob te nu est
par ti cu liè re ment fi dèle dans le ren du des dé tails du pro fil
(vé ri fi ca tion par su per po si tion du calque ori gi nal).

N.B. : Des pro blè mes d’échel les aléa toi res ont été ob ser -
vés lors de l’ou ver ture sous lo gi ciel Adobe Illus tra tor 5
des fi chiers conver tis par Stream line 3 : il convient dans ce

cas de ré ta blir l’échelle réelle du des sin par un ra pide cal -
cul de pour cen tage :

4. Fi ni tion du des sin

Dans les deux mé tho des, il faut fi nir le des sin sous
Adobe Illus tra tor (So lu tion 2 : ou vrir main te nant sous
Adobe Illus tra tor le fi chier préa la ble ment conver ti :
“.art”) :

- choi sir Tra cés dans le menu Affi cher
- af fi cher les rè gles et po ser un guide (ho ri zon tal ou ver ti -

cal, se lon le des sin)
- tout sé lec tion ner
- re dres ser le des sin en fonc tion du guide, uti li ser l’ou til

Ro ta tion : cli quer une fois sur le point de ro ta tion (som met
du bord, par ex.) puis dé pla cer l’autre ex tré mi té du des sin
en lais sant cli qué sur le trait (flèche noire) jus qu’à la su -
per po si tion de ce der nier avec le guide

- po ser un guide ver ti cal au point 0, ma té ria li sant la ligne
ver ti cale de sé pa ra tion in té rieur/ex té rieur du vase, puis
deux gui des ma té ria li sant le rayon à gauche et à droite de
cette ligne

- po si tion ner le pro fil, en fonc tion du dia mètre, contre le
guide de gauche

- avec Stream line, le des sin du tes son com porte deux
traits em boî tés l’un dans l’autre, sé lec tion ner et ef fa cer le
trait in té rieur de la sec tion du tes son 

-  po ser des gui des pour tous les traits ou ti re tés ho ri zon -
taux, puis ef fa cer ces traits

- ne sub siste plus sur l’écran que le pro fil du vase, orien té
et po si tion né à sa place dé fi ni tive (guide ver ti cal gauche
du dia mètre) ; dou bler, en l’in ver sant, ce pro fil (ou til Mi -
roir)

- dé pla cer le pro fil in ver sé jus qu’à l’autre ex tré mi té du
vase (guide ver ti cal droit du dia mètre)

- cou per les traits in té rieurs de l’épais seur du pro fil droit
- tra cer l’ho ri zon tale su pé rieure du vase de puis l’ex tré -

mi té su pé rieure du pro fil droit (sans qu’il le touche) en di -
rec tion du pro fil gauche (ou til plume + ma jus cule)

- tra cer la ligne ver ti cale de sé pa ra tion in té rieur/ex té -
rieur du vase (ou til plume + ma jus cule)

- tra cer les au tres traits ou ti re tés ho ri zon taux se lon les
gui des pla cés pré cé dem ment (ou til plume + ma jus cule)

- pas ser en mode Pré vi sua li sa tion (menu Affi cher)
- af fi cher les Attri buts de des sin
- tout sé lec tion ner
- cli quer sur Fond = cli quer “sans”
- cli quer sur Con tours = cli quer “noir”, épais seur : 0,5
- tout dé sé lec tion ner, puis sé lec tion ner la coupe
- cli quer Con tours = sans, Fond = noir
- Tout sé lec tion ner, Asso cier
- ré duire à la di men sion voulue (par ex. 33,33%  pour une 

ré duc tion de 1/3).
M. B.
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lar geur réelle du des sin (me surée sur le calque) x 100

__________________________= pour cen tage agran dis se ment

lar geur du des sin sur l’écran (cal culée avec l’ou til règle)
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